
 

 

 

 

 
Do w/w programu została zgłoszona nasza szkoła, udział w nim 
bierze grupa uczennic i uczniów klasy Ib. Na dodatkowych, poza-
lekcyjnych zajęciach dzieci wykonują ćwiczenia polegające  na ak-
tywności o charakterze programistycznym na bazie publikowanych 
przez organizatora (EduSense Sp. z.o.o.) materiałów edukacyjnych 
– zadań. Wykorzystywana jest mata edukacyjna (zakupiona dzięki 
uprzejmości Rady Rodziców), kolorowe kubki i kwadraty. Dzieci 
tworzą  figury według podanych kodów. 
Głównym celem działania jest podniesienie kompetencji miękkich 
u dzieci takich jak: rozwijanie algorytmicznego myślenia, zadanio-
wego podejścia do stawianych problemów, kreatywności, umiejęt-
ności pracy w zespołach, szukania kompromisów, optymalnych 
rozwiązań. Treści programistyczne w zadaniach  połączone są 
z edukacjami z zakresu edukacji wczesnoszkolnej. 
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